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Rezumat

In acesta lucrare propun o aplicatie ce trateazi o problema de actualitate din domeniul Vederii
artificiale si anume detectia obiectelor, dimensiunea, locatia acestora ignorand orice altceva si
determinarea claselor de apartenentd. Mai precis, acesta lucrare are ca obiectiv descrierea unui sistem
de detectia faciala in timp real.

Scopul aplicatiei este de a demonstra cd algoritmul propus de Paul Viola si Michael Jones in
anul 2001 este o solutie fiabild, performanta si eficienta pentru identificare si localizarea fetelor
pozitionate frontal in cadrul imaginii.

Aplicatia este compusd din doua entitati importante: modulul de antrenare si modulul de
detectie propriu-zisd. Modulul de antrenare este de tip aplicatie consold, iar modulul de detectie este de
tip aplicatie desktop, structurat pe un singur nivel de organizare si are rolul de a prezenta
functionalitatea implementatd. Ambele componenete pot fi utilizate pe un singur sistem de catre un
utilizator.

Modulul de antrenare extrage trasaturi de tip Haar, identifica si antreneaza clasificatori cu
ajutorul algoritmului Adaptive Boosting, acestia sunt calculati in mai multe runde folosind ca date de
intrare o multime de imagini de dimensiuni reduse.

Modulul de detectie foloseste clafisicatorii determinati n etapa anterioara pentru a decide daca
intr-o imagine arbitrara exista sau nu una sau mai multe fete.

Mediul de dezvoltare ales pentru realizarea aplicatiei este Visual Studio Community 2017, iar
functionalitatea aplicatiei este scrisa intr-un limbaj de nivel 1nalt si anume C#.



