Realitatea augmentata implementata pe platforma Android

Tuliana Tataru

Rezumat

Scopul lucrarii este crearea unei aplicatii de realitate augmentata, implementata pe
platforma Android. Realitatea augmentatd prespune suprapunerea unui model 3D generat pe
calculator peste lumea reala. Aceasta oferd senzatia cd modelele se afla chiar in cadru, pastrand
legdtura cu mediul Inconjurator.

Pentru a realiza procesul de augmentare a realitdtii sunt necesare mai multe componente
tehnologice: recunoasterea obiectelor in imagini, detectarea orientdrii in spatiu, suprapunerea
imaginii generate de calculator cu imaginea reala.

Aplicatia detecteazd indicatorul in imaginea primita de la camera pe baza culorii acestuia.
Pentru detectie se foloseste spectrul HSV (eng. Hue — nunata, Saturation — saturatie, Value —
luminozitate), deoarece nuanta poate sd varieze pe suprafata indicatorului din cauza conditiilor
de iluminare sau de posibilul zgomot generat de dispozitivul de capturd (camera telefonului).
Spectul HSV foloseste valori reale pentru a defini componentele sale, iar acest lucru faciliteaza
incadrarea culorii indicatorului Intr-un anumit interval de siguranta. Utilizatorul nu este constrans
de culoarea pe care trebuie sa o aiba indicatorul, aceasta putand fi selectatd din meniul principal
al aplicatiei. Este recomandat ca indicatorul sa aiba o culoare distincta fatd de toate celelalte
obiecte care pot aparea In imagine, pentru o detectie corectd a obicetului.

Fiind o aplicatie in timp real este necesar ca procesarea cadrelor sa fie facuta intr-un timp
cat mai scurt. De aceea, calulele matriceale sunt realizate cu ajutorul bibliotecii OpenCV, iar
preprocesarile necesare extragerii pozitiei indicatorului sunt facute cu RenderScript, platforma
care permite rularea de cod nativ, scris dupa standardul C99, intr-o maniera paraleld. Redarea
modelelor 3D este realizatd cu OpenGL ES din Android, care foloseste unitatea de procesare
graficd a dispozitivului pentru performante crescute.



