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Rezumat

Folosind o serie de tehnologii, proiectul propune o solutie pentru crearea unei aplicatii ce are ca
rol localizarea placutei de inmatriculare dintr-o imagine cu un autoturism si recunoasterea numarului de
inmatriculare din noua imagine obtinutd in urma localizarii. Proiectul pune la dispozitie o interfata
simpld in care utilizatorii isi vor putea selecta imaginea de intrare dorita dintr-un director si doar prin
apdasarea unui buton sd obtinad rezultatul dorit. Solutia este implementatd folosind unele functii ale
bibliotecii OpenCV, iar interfata este realizatd cu ajutorul bibliotecii Qt. OpenCV este un acronim
pentru Open Source Computer Vision si este o bibliotecd ce contine functii care plelucreaza imaginile
in timp real.

Implementarea aplicatiei din aceasta lucrare s-a realizat folosind limbajul C++ datorita vitezei si
puterii de calcul, C++ fiind unul dintre cele mai apropiate limbaje de limbajul masinii. C++ poate fi
puternic optimizat de cdtre programator, asadar se obtine o performantd mai mare cu un cost al
memoriei mai scazut. Mediul de dezvoltare in care s-a implementat aplicatia este Microsoft Visual
Studio 2015. S-a preferat acest mediu de dezvoltarea pentru ca pot fi integrate foarte usor biblioteci
externe precum OpenCV sau Qt.

Dupa ce imaginea de intrare a fost aleasd, urmaitoarea etapa este localizarea placutei de
inmatriculare care se bazeaza pe ideea detectarii formelor dreptunghiulare/patrate din imagine. Dupa ce
imaginea trece prin etapa de preprocesare, cu ajutorul functiilor de detectare a contururilor se gasesc
anumite contururi. Acestea sunt verificate, fiind pastrate doar cele care indeplinesc conditiile de a fi
patrat/dreptunghi.

Dupa localizarea placutei se realizeaza din nou o preprocesare a noii imagini, cu placuta de
inmatriculare, cu scopul de a elimina eventualele zgomote si a imbunatati imaginea. Dupa preprocesare
are loc segmentarea imaginii prin metoda componentelor conectate (connected components). Astfel,
dintre toate contururile gasite se aleg doar cele care sunt valide aplicandu-se o serie de verificari cu
privire la dimensiunea acestora. Acest lucru se realizeaza deoarece anumite placute de inmatriculare
mai au, pe langa literele si cifrele normale si anumite semne sau buline. Uneori, numele tarii de
provenienta a numdrului de inmatriculare poate fi perceput ca si caracter din numarul de inmatriculare,
ceea ce este o eroare de segmentare ce trebuie corectata.

In final, numarul plicutei de inmatriculare este afisat in interfata cu utilizatorul intr-un QLabel,
sub forma de QString.



