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Rezumat

Prin intermediul temei alese se urmareste informarea, documentarea cat si posibilitatea
addugdrii unui nou articol de catre utilizator.

Aplicatia detine trei tipuri de entitati importante si anume utilizator, administrator si
vizitator. Prima entitate are posibilitatea de a vizualiza articolele existente sau de a posta propriul lui
articol. Crearea acestuia se poate face In doua modalitdti: prin introducerea de la tastatura in editorul
de text sau importarea dintr-un fisier .txt. Pe de alta parte utilizatorul poate insera o imagine ce
defineste articolul si poate schimba fundalul acestuia. Nu Tn ultimul rand orice utilizator are dreptul
de a edita propriul articol si poate evalua oricare dintre acestea cu o nota dintr-un interval precizat.
Al doilea tip de entitate, administratorul, pe 1anga functiile de utilizator are Tn plus si alte atribute
cum ar fi posibilitatea de a sterge sau de a edita orice articol In functie de nota obtinuta. Ultimul tip
de entitate, vizitatorul are doar functia de a vizualiza articolele de pe pagina principala.

Arhitectura sistemului este de tip aplicatie ASP .NET MVC dezvoltata cu ajutorul Microsoft
Visual Studio, cu logica scrisa in limbajul C# iar baza de date implementata in Microsoft SQL
Server folosindu-se tehnologia ADO .NET.

Motivul alegerii limbajului de programare C#, a fost existenta unei documentatii oficiala
vasta si precisa a acestuia, fapt ce permite o buna implementare a codului in aplicatia dorita si
obtinerea rezultatelor asteptate.



