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Supraveghere Video si Audio la Distanta este un proiect ce ofera o solutie de monitorizare
si interventie de la distanta Tn camera bebelusului, astfel parintii pot avea o supravegere continuua,
printr-o interfata user-friendly, a camerei micutilor, eliberandusi astfel timp si pentru alte activitati.

Scopul proiectului este realizarea unui sistem de supraveghere video al unui spatiu
predestinat copiilor, mai exact al unei camere de copil. Proiectul va fi alcétuit din doua module:

Primul modul a proiectului se referd la partea de supraveghere aflatd in camera copilului.
Modulul va contine atat o camera video pentru a viziona camera copilului, dar si un microfon
pentru a-l1 auzi in momentul in care se trezeste sau in caz ca plange sau doar pentru confortul
parintilor.

Al doilea modul al proiectului se refera la aplicatia web. Aceasta va oferi utilizatorului, de
obicei parinele, posibilitatea de a supraveghea copilul printr-o interfatd simpla si interactiva, il va
putea vedea si il va putea legana.

La finalul proiectului, produsul se va vrea a fi dotat cu o raza de actiune foarte mare datorita
conexiunii Wi-Fi, va asigura o receptie sigura din interiorul sau dinafara casei, astfel conferind o
mobilitate crescuta. Proiectul va oferi si cantecele de leagan si lumina difuza ce linistesc bebelusul
si 11 conferd somnul de care are nevoie. Produsul vine cu functia de videointerfon cu o camera HD,
pentru monitorizare in permanentd, conexiune privata , activare automatd a ecranului video la
detectarea zgomotelor in camera copilului si o aplicasie web pentru parinti. Produsul functioneaza
cu baterie externd sau pot fi conectat la o sursa de curent. Pe scurt, proiectul se vrea a fi un sistem
de supraveghere a unei camere de bebelus.

Pentru a realiza o comparatie intre sistemele de pe piata si cel creat de mine, voi spune
ca proiectul meu incearca sd inglobeze toate ideeile si functionalitatile sistemelor existente pe
piata (interfoane si videointerfoane), ba chiar venind cu cateva functii noi, precum legénatul si
interfata web.

Functionalitatea proiectului este simpla si anume prin intermediul interfetei web va puteti
da seama de toate functionalitatile acestuia. Astfel ca produsul final este capabil sa: poatad legana
un patut de bebelus, poate controla functiile unei jucdrii (redarea de sunete din naturd, unor
cantecele, realizarea de proiectii pe tavan, invartirea ratustelor de plus, invartirea ecranului
principal al jucariei, poate crea astfel jocuri de sunet si de lumini, dar si combinasii intre acestea),
poate reda cantece bebelusului si cel mai important, 11 ofera parintelui posibilitatea de a isi vedea
copilul (si diferite functii ale camerei).

Comunicarea se realizeaza prin conexiune locala la reteaua casei din motive de securitate,
de aceea in cadrul acestui proiect nu as opta pentru urcarea paginii web pe un domeniu (aceasta
solutie fiind mult mai vulnerabild in spre a fi heck-uibila).



Produsul poate avea si alte posibile dezvoltari. Consider cd proiectul creat de mine este o
idee originala prin modul de implementare ales. Partea inovativa cu care produsul meu surprinde
este leganatul, ceea ce face deosebirea dintre produsele actuale pe piata si produsul meu. Acest
aparat poate fi folosit si mai tarziu, cand copilul este mai mare sau cu diverse alte scopuri precum:
monitorizarea usii de la intrare, diverselor spatii sau a camerei unde se joaca copilul tau si de ce
nu pentru a supraveghea persoanele cu nevoi speciale. Dar, o parte mai complexa a produsului este
si placa de dezvoltare Raspberry Pi 3 care poate fi folosita in tehnologii IoT, astfel ca produsul
meu poate fi 0 mica parte din realizarea unei Case Smart.



