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Rezumat

Acest proiect are ca scop integrarea dispozitivului Leap Motion [Leap Motion] intr-un

mediu virtual creeat cu ajutorul unui motor pentru jocuri, Unity3D [unity]. Pentru a oferi
utilizatorului o experientd cat mai realista, au fost utilizate asset-uri si SDK-uri puse la dispozitie de
catre cele doud companii, atat pentru meniu cat si pentru masina si spatiul virtual.

>

Aplicatia va putea fi controlata cu ajutorul dispozitivului astfel:

Pentru meniu:

prin recunoasterea degetului aratitor de la mana dreaptd programul trece la scena urmatoare;
prin recunoasterea a doud degete, cel aratator si cel mijlociu de la méana dreaptd, este
activatd functia de inchidere a aplicatiei;

Pentru masina:

inclinatia mainii stangi pe axele X si Z determind schimbarea directiei, iar prin inchiderea
palmei aceasta va accelera;

inclinatia mainii drepte pe axele X si Z determina schimbarea directiei in sens opus, iar prin
inchiderea palmei aceasta va accelera in sens opus;

prin formarea unui unghi mai mare de 65 de grade intre palma si brat, contorizarea
coliziunilor masinii se vor reseta la 0;

A fost introdusa o contorizare a coliziunilor masinii cu obiectele din spatiul virtual, iar la

atingerea unui anumit numar de coliziuni se va afisa mesajul de "Game Over!" si se va putea reveni
in meniu. Mediul de programare in care a fost realizata aceasta aplicatie este C#, datoritd faptului ca
este un limbaj de nivel inalt care include paradigme imperative si orientate pe obiecte, impreund cu
un anumit nivel de suport pentru programarea functionala cu caracteristici cum ar fi delegati (care
permit ca functiile sa fie tratate ca obiecte de ordinul Intai).



