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Rezumat

Tema abordata descrie dezvoltarea unei aplicatii de prelucrare a imaginilor per pixel si
luarea unei decizii de control adecvata pentru miscarea unei masini. Aplicatia va citi in mod
constant datele brute ale camerei, va prelucra datele si le va trimite catre masina.

Sunt trei etape de proiectare: realizarea aplicatiei Android, proiectarea masinii si
realizarea comunicatiei intre ele. Vom crea o aplicatie Android ce se va cupla cu un dispozitiv
Bluetooth de pe o masina. Mai apoi acesta se va conecta la camera implicitd a telefonului si va
prelucra imaginile primite. Traseul de testare va fi o linie neagra pe un fundal alb. In dependenti
de pozitionarea masinii pe traseu, se vor prelua datele brute ale camerei, se va prelucra imaginea
in modul dorit si se va lua o decizie de control.

Masina are la bazd microcontrolerul FRDM klI25z, care prin intermediul driver-ului
L298N controleaza motoarele de curent continuu. Comunicatia intre masina si aplicatie va fi
realizatd printr-un modul Bluetooth HC-05. Microcontrolerul va comunica cu mediul exterior in
modul slave prin intermediul bluetooth-ului, deoarece acesta va primi informatii de la aplicatia
Android. Datoritd semnalului primit masina va vira dreapta sau stanga, adicd va urmari constant
linia neagra ce se afla pe traseu.

Scopul acestei lucrari este de a implementa practic si testa modul de functionare a unor
roboti sau masini care se misca independent pe o suprafatd dreaptd. Ne dorim ca raspunsul
masinii la informatiile primite sa fie cat mai prompt. Rezultatul dintre trimiterea si primirea
cererii, cat si realizarea actiunii cu succes sa fie cat mai eficiente.



