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Rezumat

Tema propusa si contextul abordarii

Proiectul implementeazid conceptul de IoT (Internet of Things), ardtind cum este posibila
comunicarea intre o componentd software si una hardware care, prin intermediul tehnologiei
wireless, se poate afla in locatii diferite fatd de cea a utilizatorului. Prin intermediul serverului, a
fost realizatd conexiunea la dispozitive utilizate z de zi, cum ar fi telefonul mobil, extmzindu-se
astfel nivelul de portabilitate a proiectului. Internet of Things se bazeaza pe crearea unei interactiuni
eficiente intre obiectele fizice sisisteme computerizate, rezultatele fiind imbunatitirea eficientei in
executarea unei cerinte, beneficii economice, precum si facilitarea efortului uman.

Pentru implementarea proiectului se va folosi un model master-slave, unde pe post de
master vom avea un Raspberry Pi 3 Model B, iar pe post de slave va fi un Arduino MEGA 2560.

Lucrearea va prezenta realizarea conexiunii dintre cele doua placute, instrumentele folosite
pentru a ajunge in aceastd stare si aplicatia principald care a fost construitd pentru a ilustra aceasta
imbinare intre hardware si software. Rezultatul final este o masind care prin mntermediul unei
conexiuni wireless poate fi controlata dintr-o interfata aflata pe un server de Apache2 pe Raspberry.

Masina are doud moduri de functionare, cel autonom si cel manual. In modul autonom,
aceasta va evita obstacole si va cauta calea prielnicd pe care sa isi continuie drumul, iar in modul
de control manual, utilizatorul are controlul deplin asupra modului in care circuld masina.



