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Rezumat

Clientul poate actiona butoane de pe interfata graficd ce vor executa scripturi de python cu
ajutorul limbajului PHP. Sripturile de python ce foloseste nanpy preiau datele de la Arduino Uno
si le scriie intr-un fisier text. Codul de JavaScript preia datele din fisier sile afiseaza pe interfata.
Pe interfatd sunt 3 butoane ce actioneaza diferite scripturi si au diferite functionalitati. butonul
“Fereastra” actioneaza senzorul magnetic daca magnetul este langd senzor, pe interfatd va aparea
mesajul Fereastra Inchisd, dacd magnetul este la distantd va aparea mesajul Freastrd inchisa.

Butonul Temperatura
catre interfatd. Butonul Lumina are lingd el 3 cAdmpuri ce se completeaza cu numere de la O la

actioneaza senzorul de temperaturd ce va transmite date cu temperatura

255, aceste numere reprezintd intensitatea culorii respective.



