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Rezumat

Odata cu aparitia calculatoarelor performante, capabile sd proceseze informatia cu o
vitezd foarte mare, si datoritd cererii, din ce In ce mai mare, de a imbunatatii si de a analiza
imagini, domeniul procesarii imaginilor s-a dezvoltat intr-un ritm alert, iar tehnicile de procesare
a imaginilor au influentat din plin evolutia altor domenii precum, medicina, astronomia, arta (prin
tehnici de restaurare a imaginilor) si fotografia etc. Astfel au aparut mijloace prin care oamenii
pot sa manipuleze imaginea dupa bunul plac ajungand sa existe foarte multe imagini similare.

De asemenea, evolutia resurselor hardware si software online a determinat aparitia ser-
viciilor si aplicatiilor web cu un grad ridicat de mentenabilate si scalabilitate, care faciliteaza
dezvoltarea solutiilor software pentru probleme din viata de zi cu zi.

Dezvoltarea algoritmilor de recunoastere a imaginilor a surclasat dezvoltarea tehnicilor
de procesare a imaginilor astfel incat exista numerosi algoritmi care aplica tehnici din domeniul
inteligentei artificiale pentru a clasifica o imagine pe baza unor vectori de caracteristici.

Lucrarea de fata isi propune, atat dezvoltarea si testarea unui algoritm de recunoastere a
imaginilor similare (asemanator cu cel folosit de Shazam) pe baza potrivirii semnaturii imaginii cu
un set de semnaturi dintr-o baza de date, cat si implementarea unui motor de cautare a imaginilor,
pe care un utilizator obisnuit 1l poate folosi prin intermediul unei aplicatii web sau mobile pentru
a incérca o imagine, folosind aparatul foto al dispozitivului sau pur si simplu dupa o imagine din
spatiul de stocare local, pentru a obtine o listd cu imagini similare si adresa la care acestea pot fi
gasite pe internet.



