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Rezumat

Avand 1n vedere o imagine in tonuri de gri datd ca intrare, aceastd lucrare pune problema
gasirii unor culori plauzibile pentru aceasta fotografie. Aceastd problemd in mod clar nu este
limitata, deoarece aborddrile anterioare s-au bazat fie pe o interactiune semnificativd cu
utilizatorul, acesta avand oportunitatea sa precizeze culorile din anumite zone ale imaginii iar
apoi algoritmul sd extindd aceasta informatie pe intreaga imagine, fie pe culori desaturate si
rezultate mai putin satisfacatoare. Aceastd lucrare propune o abordare complet automata care
produce colorari realiste.

Colorarea imaginilor alb-negru reprezintd o sarcina usoard si naturald pentru imaginatia
umand. Unele lucruri sunt usor de inteles precum iarba si cerul, iar unele obiecte ramén
nedeterminabile (de exemplu, culoarea unei masini, a unei flori sau a unui obiect vestimentar)
astfel incat sa putem face o presupunere a culorilor destul de placuta.

Sistemul este implementat cu ajutorul retelelor neuronale de convolutie care are la baza
modelul de arhitectura VGGNet cu mici modificdri asupra unor straturi. Reteaua neuronald de
convolutie primeste la intrare un set de imagini alb-negru si canalele de culoare ab din spatiul de
culori CIELab corespunzitoare imaginii originale, care reprezinti iesirea doriti. In procesul de
antrenare, reteaua incearca sa reproduca culorile pentru imaginea alb-negru data ca intrare astfel
incat rezultatul sa fie cat mai apropiat de imaginea originald si s minimizeze functia de pierdere
intre culorile prezise si cele ale imaginii originale.

Reteaua neuronald este antrenatd cu imagini din baza de date ImageNet, care reprezinta
un set de date de peste 14 milioane de imagini apartinand a 1000 de clase.



