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Tema dezvoltarii aplicatiilor mobile poate fi in acelas timp simpla si complicata , totul depinde de
contextul abordat. Alegerea temei a fost motivata de experienta anterioara in aplicatii bazate pe
arhitectura client server cat si din dorinta de a obtine cunostinte noi. La realizarea proiectului am
urmarit impachetarea complexitatii tehnologiilor mobile Intr-o interfata simpla si accesibila pentru
utilizator. De asemenea am urmarit utilitatea practica a acestor aplicatii inspirat din ideea ca din
punct de vedere al utilizatorului, aplicatiile mobile par in general mai accesibile, fiabile si familiare
comparativ cu alte tipuri de aplicatii.

Obiectivul urmarit de la Inceputul proiectului a fost crearea unei aplicatii mobile cu un consum
redus al resurselor si compatibil cu un numar mare de dispozitive. De asemenea aplicatia ar trebuie
sa ofere functionalitati pentru editarea profilului, editarea datelor si transmiterea datelor de contact.
In procesul de implementarea a aplicatei urmarim obtinerea de noi cunostinte in dezvoltarea
aplicatiilor mobile precum si introducerea propriilor idei, solutii in atingerea scopurilor propuse.

La dezvoltarea aplicatiei a fost ales modelul client server. Acest model raspunde cel mai bine
cerintelor, deoarece aplicatia va fi rulatd intre mai multi clienti, iar un server unic ar facilita
comunicarea optima cu baza de date. Aplicatia client, dezvoltatd In Android Studio, este
responsabila de trimiterea cererilor generate de interactiunea utilizatorului

Aplicatia server dezvoltatd in Eclipse, proceseaza cererile, realizeazd conexiunea prin protocolul
tep/ip utilizand Socket si un port de conectare. Aplicatia client se va conecta la server utilizand ip-
ul acestuia, iar socket-ul si portul vor fi identice celor utilizate de server. Orice client conectat va
putea trimite comenzi catre server, ce vor fi tratate corespunzator.

Utilizatorul se poate Tnregistra in aplicatie sau sa se conecteze cu un cont creat anterior. Dupa
logarea cu succes, utilizatorul va intra intr-un meniu cu mai multe ferestre. Meniul este impartit in
trei grupuri structurate logic. Primul grup contine un set de ferestre destinat editarii cardurilor
create sau salvate de catre utilizator.Cardurile vor contine datele de contact ale utilizatorului cum
ar fi numele, adresa electronica, jobul,numarul de telefon si adresa fizica. Al doilea grup permite
afisarea conferintelor la care s-a conectat utilizatorul precum si functionalititi pentru crearea si
editarea conferintelor proprii sau intrarea in conferinte create de alti utilizatori. Accesul la
conferintele existente poate fi realizat in doud moduri. Fie utilizatorul introduce o parola de acces
furnizatd de creatorul conferintei, fie initializeaza procedura de cautare a conferintelor din
apropiere. Procedura de cautare a conferintelor din apropiere are in spate formula heversinei de
calculare a distantei Intre doud coordonate geografice. Coordonatele geografice sunt obtinute prin
intemediul componentei GPS sau, in cazul unui semnal slab, prin intermediul locatiei furnizate de
reteaua de internet. Ultimul grup permite vizualizarea datelor setate de utilizator la inregistrare si
modificarea acestora. De asemenea de aici utilizatorul poate sa-si schimbe parola.Pentru a facilita
caracterul persistent al datelor , toate informatiile utile sunt stocate intr-o baza de date.

La finalul proiectului am obtinut o aplicatie care a raspuns la cea mai mare parte a cerintelor

.....

cu dispozitivele mobile iar rezultatele returnate in urma testelor au demonstrat un consum redus al
resurselor hardware.



