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Aplicatia deserveste un serviciu de identificare muzicald, pentru sistemul de operare
Windows. Serviciul de identificare muzicala inregisteaza un fragment muzical scurt si identifica
melodia din care face parte secventa inregistratd. La apasarea unui buton de pe interfata
aplicatiei, acesta identificd cantecul, impreund cu cateva informatii aditionale despre piesa
respectiva. Obiectivul principal il reprezinta usurarea pasionatilor de muzica, prin recunoasterea
melodiilor pe care le aud si doresc sa stie cum se numesc si cine le canta. Desi formatul de fisier
audio pentru care aplicatia doreste sa functioneze optimal va fi wav (Wave form audio format),
se urmareste functionarea serviciului pentru o gama cat mai variata de genuri muzicale si, mai
important decat atat, in prezenta unui zgomot deranjant de fundal, acuratetea identificarii chiar
si a unor cantece obscure. Softul ,asculta” partile instrumentale de Tnceput, si mai putin din
interiorul piesei sau sfarsitul ei, o flexibilitate cat mai mare, functii si optiuni care sa satisfaca
nevoile utilizatorului. Aplicatia este construita cu ajutorul framework-ului dezvoltat de
Microsoft, .NET, si a limbajului de programare C#, si va folosi microfonul integrat al PC-ului
pentru a Tnregistra o scurtd mostra din melodia care se deruleaza la un moment dat. Mai departe,
ea creeaza o amprentd digitala acusticd bazata pe aceastd mostra (sample), si 0 compara cu un set
de amprente existente in baza de date ale aplicatiei. Daca identifica o potrivire, semnaleaza acest
lucru, si trimite utilizatorului informatii despre melodia care se afla in derulare. Componentele
principale ale aplicatiei sunt:

1. Aplicatia va ,,amprenta” un catalog de muzica, stocand aceste amprente intr-o baza de
date

2. Un utilizator eticheteaza un cantec care-l intereseaza prin amprentarea unei mostre de 20
secunde din acesta (se urmareste reducerea timpului pentru identificarea melodiilor)

3. Aplicatia uploadeaza amprenta catre serviciul in cauza responsabil de cautarea acesteia in
baza de date amintita la punctul ,,1” in vederea gésirii unei amprente similare



4. Daca aceasta amprentd este gasitd, informatiile despre melodie sunt returnate
utilizatorului, Tn caz contrar fiind afisata o eroare
Aplicatia functioneaza utilizand amprentarea muzicii pe baza spectrogramei asociate,
spectrograma fiind reprezentarea vizuala a spectrului de frecvente continute intr-un semnal
sonor ori de altd natura, reprezentare realizata pe masura ce frecventa variaza in timp ori in
functie de alta marime variabila.
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Principiul de functionare generic constd in ,,amprentarea” muzicii pe baza unei
spectograme. Ne putem gandi la orice fragment muzical ca la un grafic timp-frecventa care
poartd numele de spectrograma. Pe 0 axa avem timpul, pe alta frecventa. Fiecare punct de pe
graficul respectiv reprezintd intensitatea unei frecvente date la un anumit moment de timp.
Algoritmul implementat amprenteaza un cantec generand acest grafic si identificand frecventele
asociate "intensitatilor de varf." Pentru fiecare varf de intensitate maxima, aplicatia “tine minte”
frecventa si timpul scurs de la inceputul cantecului. Aplicatia Tsi construieste baza de date cu
amprentele muzicale sub forma unei tabele hash, in care cheia este frecventa. Cand aplicatia
primeste o amprenta, foloseste prima cheie pentru a cauta toate cantecele care se potrivesc.



