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Rezumat

Aceastd lucrare 1si propune dezvoltarea unei aplicatii WEB ce inglobeaza etapele necesare
planificarii si desfasurarii intr-un mod organizat ale unei caldtorii sau concediu. Functionalitatile
devoltate n cadrul aplicatiei se impart in doua categorii destinate celor doua tipuri de utilizatori: turisti
si administratori.

Un turist este acel utilizator care 1si poate crea un cont si ulterior poate edita datele personale.
Poate crea un plan de concediu prin alegerea destinatiilor si durata de sedere in fiecare locatie. Pentru
fiecare destinatie este posibila cautarea de atractii turistice, introducerea acestora intr-un calendar
personalizat, precum si localizarea geografica a destinatiilor si atractiilor turistice. Acestea din urma
pot fi afisate utilizatorului cu ajutorul Google Maps.

Un administrator dispune de aceleasi capacitati pe care le detine si un turist, cu diferenta ca
acesta nu poate crea un cont (existd un cont de administrator creat in sistem) si nu il poate sterge.
Acesta poate vizualiza si sterge conturile utilizatorilor inregistrati. De asemenea, administratorul are
acces la un modul de statistici prin care poate vedea cele mai vizitate destinatii si atractii turistice.

Printre conceptele tehnice majore abordate in cadrul proiectului se numard proiectarea
aplicatiei pe baza sablonului arhitectural Split Stack Development, utilizarea cloud si facilitdtile puse
la dispozitie de cétre acesta. De asemenea, au fost implementate unele concepte de organizare si
standardizare bine definite pe partea de client.

Sablonul arhitectural Split Stack Development oferd o multitudine de avantaje atét in procesul
de dezvoltare cat si in partea de mentenantd si corectarea de defecte deoarece se defineste prin
separarea celor doud arii tehnologice (frontend si backend). Cele doua parti functioneazad independent
iar comunicarea dintre ele se realizeaza printr-un API (Application Programming Interface).

Aplicatia de frontend este dezvoltatd cu framework-urile React]S si Redux ce impun atat o
structurare pe componente a interfetei cu utilizatorul cat si manipularea unei stari a aplicatiei ce este
salvatd in client. Datorita utilizarii platformei ReactJS, aplicatia poate fi pusa in randul aplicatiilor de
tip Single Page Application ce presupun instantierea DOM-ului o singura data.

Aplicatia de backend este dezvoltatd cu platforma Java in mediul de dezvoltare IntelliJ si are
o arhitecturd pe trei niveluri: nivelul WEB implementat prin servicii REST ce primeste cereri de la
aplicatia client, nivelul logic ce contine partea de servicii in care este implementata logica aplicatiei
si nivelul de persistentd unde este implementata partea de acces la date dintr-o baza de date non-
relationala MongoDB din cloud. De asemenea, atét aplicatia frontend cat si cea backend sunt publicate
in Azure Cloud.

Printre avantajele folosirii unei astfel de aplicatii se numara modul organizat de planificare a
unei calatorii, posibilitatea de vizionare a traseului pe harta in timp ce se adauga destinatii si obiective
turistice cat si interfata prietenoasa a aplicatiei. Interfata cu utilizatorul este independenta de
dimensiunile dispozitivului folosit, acest lucru fiind realizat prin intermediul bibliotecii Bootstrap.
Aplicatia este usor de utilizat si oferd acces rapid la oricare dintre functionalitati, pasii urmati in
accesarea acestora fiind cat se poate de intuitivi.



