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Rezumat

Intrucat triim intr-o erd a marilor progrese tehnologice, mentalitatea oamenilor cu privire la
jocurile video s-a Tmbunatatit pe parcursul ultimilor ani. Popularitatea acestora a crescut vizibil, pana la
punctul Tn care majoritatea persoanelor de varste mijlocii, nu si doar mici, au capacitatea de a intelege
si de a gasi prin intermediul jocurilor surse consistente de divertisment.

Tema proiectului este crearea unui joc video 1In doud dimensiuni, prin intermediul mediului de
dezvoltare Unity. Problema este ridicata la nivelul implementarii aplicatiei pe baza motorului de joc
deja oferit de Unity, totodata construind partea grafica — imaginile si cadrele de animatie — In Intregime
manual.

Jocul este unul de tip multiplayer 2D platformer, ceea ce implica necesitatea a doi utilizatori
pentru ca acesta sa poata fi rulat. Astfel, jucdtorul nu beneficiaza doar de o imbunatatire a abilitdtilor de
joc, ci si de o experienta ce implica spiritul de competitie.

Aplicatia de fata are o tematica cu referire la explorarea spatiald, Tntrucat interesul unui numar
mari de oameni din acest domeniu, de la aterizarea pe Luna incoace, a fost vizitarea si eventuala
colonizare a planetei Marte. Astfel, naratiunea prezentata este un scenariu stiintifico-fantastic. Un
echipaj al unei nave de cercetare aterizeaza pe suprafata planetei Marte, Tnsa printr-o surpare de teren,
acestia ajung la capatul de jos al unei ravine, unde descopera ca nu sunt singuri. Maraptorii, locuitorii
naturali ai adancurilor planetei, simtindu-si spatiul invadat de prezenta cosmonautilor, Tncep urmarirea
acestora. In incercarea de a ajunge Tnapoi la nava cu care au venit, cosmonautii nu au de ales si trebuie
ia masuri, Infuntandu-si adversarii. Printre miscarile tactice ale celor doua tabere, intervin specterii,
cdini robotici ce vin in ajutorul cosmonautilor, si crawlerii, vietati subterane ce se aliaza cu maraptorii.

Proiectul urmareste atingerea unui nivel de divertisment suficient de ridicat pentru a capta
interesul unui utilizator de rand, printr-o abordare a unei tematici originale si o implementare de
calitate.



