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Rezumat

Prin intermediul temei alese se urmareste controlul unui vehicul cu functii standard de miscare,
inainte/ Tnapoi si dreapta/stanga. Pe langa control se mai urmareste si vizualizarea traseului afectuat de
acesta.

Proiectul este compus din doua parti:

* Aplicatia Android ce va trimite date cdtre un server si In acelasi timp va permite vizualizarea
traseului;

» Partea de interceptare a datelor, serverul, ce va avea si rolul de interpretare a comenzilor trimise
de pe aplicatia Android, comenzi ce vor schimba viteza si directia de mers a vehiculului.

Serverul va fi rulat pe o placutd de dezvoltare, numita Raspberry Pi 3 Model B. Motivul alegerii
acestei placute datorandu-se capacitatii sale de procesare a datelor foarte eficienta.

Aplicatia de control va avea 3 activitatati:
+ In prima activitate se va introduce adresa serverului, ip si port.

* In cea de-a doua activitate se vor gasi butoanele de control, inainte, Tnapoi, dreapta, stdnga, si
panoul pentru afisarea imaginilor primite de la raspberry pi, imagini ce construiesc traseul
masinii.

* In cea de-a treia activitate va fi activata functia de inclinare a telefonului, numitd accelerometru,
functie prin care vom putea trimite comenzile pentru virajul la stinga sau la dreapta atunci cand

telefonul va fi inclinat pe partea corespunzatoare, scopul acestei functii e de a face aplicatia mai
interactiva.



