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Rezumat

Aceastd aplicatie a fost realizatd folosind biblioteca Cocos2d in mediul de dezvoltare
Visual Studio pentru portarea acesteia pe sistemele de operare Android. Biblioteca Cocos2d are
nevoie de mai multe tehnologii pentru a putea fi folosita, acestea fiind Python 2.7x, Android
Software Development Kit, Android Native Development Kit si Cygwin 1.7 sau mai nou.
Limbajul de programare in care a fost scrisa aplicatia este c++.

Jocul se numeste Lode Runner si este inspirat de jocul cu acelasi nume care este
proprietate intelectuala a Broderbund. Este un joc video de tip single-player, iar jucatorul are ca
scop culegerea gramezilor de aur in timp ce evitd fantomele pentru a supravietui. Conditia de
victorie este culegerea tuturor gramezilor de aur. Personajul are capacitatea de a face gauri in
pamant pentru a se feri de fantome sau pentru a ajunge la anumite gramezi ce nu pot fi ajunse
altfel.

Aplicatia implementeaza coliziuni cu blocurile de cdramida, scarile, gramezile de aur si
fantomele.



