Rezumat

Lucrarea isi propune sa faca un studiu de caz cu privire la organizarea si desfasurarea
activitatii unui club sportiv. In acest scop, interfata s-a dezvoltat folosind limbajul de
programare PHP, ajutat de HTML, CSS, JavaScript.

S-a dezvoltat o aplicatie web cu ajutorul cross-platformei web server Xampp pentru
trei functii: cea de user, admin si personal al clubului.

Aplicatia are ca scop facilitarea muncii oamenilor si reducerea timpului de lucru. Va
ajuta la o buna organizare pentru administrarea afacerii, la urmarirea unei statistici pe termen
lung al terenurilor, de exemplu care sunt cele mai folosite, daca se inchiriaza si echipament,
daca este un teren mai solicitat decat celelalte, pe ce sezon (iarna/vara) este mai aglomerat, in
ce interval de timp sau in ce zi din sdptdmana au tendinta clientii sd vind in numar cat mai
mare.

Orice client 1si poate face un abonament personalizat cu terenul preferat, numarul de
ore pe care le doreste si intervalele orare dorite. Ca exemplu, o inchiriere este aprobata atunci
cand se verificd In baza de date disponibilitatea terenului in functie de ora si de ziua aleasa si
membrul care o face.

Pentru un abonament personalizat un utilizator isi poate introduce data de start a
acestuia, data de final va fi generatd automat ca fiind data de start plus 30 de zile, poate alege
numarul de ore pe care e doreste pe saptamana si totodatd poate sa isi configureze saptamana
(sa introduca intervalele orare pentru fiecare zi in parte). Pentru validarea configurarii se va
verifica, la fel ca la o inchiriere clasica, terenul, daca este liber, calculul numarului de ore
introduse de acesta pe saptdmand. Daca se trece cu succes de aceastd validare se va genera si
in celelalte sdptamani din luna aleasa acest sablon.

Acest proiect gi-a propus: - modelarea optima a problemei enuntate, construirea
flexibild a structurii de date pentru a acoperi toate cerintele rezultate In urma analizei si a ceea
ce mi-am propus sd imbunatatesc, construirea unor mecanisme de verificare a datelor
introduse pe baza unor reguli ce vor fi specificate in documentatie, crearea unei interfete: - cat
mai intuitive pentru sportivi care sa dea posibilitatea vizualizarii perioadelor si terenurilor
libere 1n scopul rezervarii, dar si pentru configurarea eficienta a unui abonament; cit mai usor
de folosit pentru personalul clubului care sa poata face propuneri de rezervare cat mai optime
si sd fie pregatit din timp pentru sportivi (rezervare de echipament sportiv, pregdtirea
produselor care sunt probabile sd fie consumate de anumiti sportivi si sd aiba in vedere
situatia stocului acestor produse); pentru suportul deciziilor in cazul managerului clubului.



