Lucrarea isi propune realizarea unei aplicatii distribuite de tip client server cu ajutorul careia
sa se poata realiza cu usurinta gestiunea unui firewall pentru sistemele de operare Windows. Mai
multe calculatoare conectate Intr-o retea locala pot face schimb de reguli de firewall prin
intermediul aplicatiei. Aceasta are doud principii de functionare: se conecteaza la un alt calculator
aflat Tn retea sau asteapta conexiuni de la un calculator, si creeaza si adauga sau sterge in firewall-ul
sistemului noi reguli.

Aplicatia poate functiona atat pe post de server cat si pe post de client. Cand functioneaza ca

si aplicatie de tip server, aceasta asteapta conexiuni de la un alt calculator, si apoi la cererea acestuia
exporta toate sau o parte din regulile de firewall pe care le are salvate. In cazul in care functioneaza
pe post de client, se conecteaza la o instanta de tip server, de la care importa reguli si le adauga in
firewall-ul sistemului. O instanta a aplicatiei poate fi simultan si client si server, importand reguli de
la un calculator si exportand catre altul. La un server pot exista mai multi clienti conectati simultan.
Un client poate fi conectat doar la un singur server la un moment de timp. Comunicarea intre
sisteme se realizeaza prin schimb de mesaje si foloseste protocolul TCP/IP.

Interfata grafica cu utilizatorul permite si crearea local de reguli, nu doar importul acestora.
Importul poate fi facut la cerea utilizatorului sau la expirarea unui interval de timp setat anterior.
Procesul de creare a unei reguli folosind interfata aplicatiei este asemanator cu procesul de adaugare
a unei reguli utilizand facilitatile oferite de sistemul de operare. Acest lucru a fost ales pentru a se
pastra o continuitate intre cele doud metode de a gestiona regulile din cadrul firewall-ului
sistemului. Pasii necesari pentru a crea si adauga o noua regula sunt descrisi in capitolul:
6.Prezentarea aplicatiei.

Tot ce trebuie sa faca utilizatorul este sa Tnregistreze pe rand aplicatiile intre ele, formand o
structura topologica de tip arbore. Poate exista un singur nod raddcina, sau server central, la care sa
fie conectate toate celelalte calculatoare, sau pot exista mai multe instante de tip server in cadrul
retelei. Odata conexiunile realizate, si aplicatia pornita aceasta nu necesitd o interventie din partea
utilizatorului, putand functiona si independent. Daca nu se declanseaza in mod explicit un import, la
expirarea unui interval de timp setat de utilizator, o instanta de tip client executa singura importul de
reguli de la utilizatorul de tip server la care este conectata. Aceste reguli sunt salvate local, astfel ca
orice alt client conectat la instanta curentd poate prelua regulile deja importate.

Astfel o regula ce a fost adaugata doar pentru un calculator ce functiona pe post de server
poate fi distribuitd la toate celelalte calculatoare conectate in mod direct sau indirect la calculatorul
initial.



