Studiul problemei de interferenta a sistemelor
folosind retele Petri

Rezumat

Modelarea si simularea pot contribui la intelegerea si imbunatatirea unui sistem real.
Cu toate ca un sistem poate fi extrem de complex, este bine sd se incerce construirea unui
model cat mai simplu posibil.

Conceptul de retea Petri a fost definit de catre Carl Adam Petri in teza sa de doctorat,
in anii 1960. Acest concept a fost introdus deoarece reprezintd un formalism matematic util
in modelarea sistemelor. Totodata, nu trebuie neglijate abilitatile de generalizare a teoriei
automatelor si nici reprezentarea lor grafica intuitiva, cu o expresivitate ridicata.

Datorita gradului ridicat de abstractizare, sfera de aplicabilitate a retelelor Petri este
practic nelimitatd. Asa se explicd existenta unui numar mare de extinderi ale retelelor Petri.
Fiecare extindere completeaza modelul de baza pentru a-l adapta unei anumite
problematici.[2]

In aceasta lucrare am incercat rezolvarea problemei de interferentd a sistemelor cu
ajutorul retelelor Petri colorate.

Fie un sistem cu functionare automata la care apar intreruperi aleatoare, ca urmare a
unor perturbatii (sau incidente) caracteristice procesului pe care acesta il realizeaza. In caz de
oprire sistemul necesitd interventia unui muncitor de deservire pentru remediere si repunere
n functiune.

La oprirea unui sistem daca muncitorul este disponibil, Tncepe imediat remedierea.
Cand numarul sistemelor oprite este mai mare decat numarul muncitorilor, exista un timp de
asteptare pentru remediere, care se mai numeste timp de interferenta a sistemelor.
calculul gradului de ocupare al unui muncitor de deservire. Disponibilitatea unui sistem
reprezintd procentul de timp in care sistemul este in functiune, iar gradul de ocupare
reprezintd timpul cat muncitorul este ocupat cu repararea si repunerea in functiune a
sistemului. In cazul cel mai simplu, pentru doar un sistem, acesti indicatori se pot calcula
foarte usor analitic. Problema a fost extinsad ulterior la mai multe sisteme, astfel calcularea



