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Rezumat

Lucrarea de fata isi propune simularea modelarii sistemelor folosind o retea
Petri colorata.

O retea Petri reprezinta un graf particular cu 2 tipuri de noduri,caruia i se
ataseaza un vector de stare,numit si vector marcaj.Graful este orientat,arcele
conectand noduri de tip diferit.Cele doua tipuri de noduri se numesc tranzitii si
locatii.O tranzitie reprezinta de reguld un anumit tip de eveniment,iar
locatiile,impreuna cu vectorul de marcaj,reflectd conditiile in care se produc
evenimentele.

O retea Petri colorata se deosebeste de o retea Petri normald prin multimea
culorilor care se asociaza retelei.O culoare poate fi interpretata ca un identificator
pentru marcaje,permitand diferentierea lor prin intermediul unor informatii
complementare.

In cadrul proiectului,am ales simularea pentru o retea Petri colorata compusa
din douazeci de tranzitii si doudzeci de locatii.Sistemul modelat de aceasta retea
prelucreaza trei tipuri de cereri,carora le-am asociat cate o culoare
diferitd. Astfel,primul tip de cereri are culoarea asociatd N,al doilea tip de cereri are
asociatad culoarea A,iar celui de-al treilea tip de cereri i-am asignat culoarea S.

Ceea ce ne intereseaza in final este calcularea sumei timpilor de
stationare(STS) pentru fiecare cerere in sistem,care reprezinta un vector ce contine
un numadr de elemente egal cu numarul de culori asignate in total cererilor din
sistem.






