Proiect de licenta 2016
Zbant Liviu Gabriel Coordonator: Asist. Augustin-lonut Gavrila

Ballmania in OpenGL

Rezumat

Scopul proiectului este de a exemplifica pipeline-ul programabil al OpenGL-ului prin
realizarea unei aplicatii. Aplicatia implementeaza un joc cu mingea ce poate avea doi jucatori.
Fiecare are o poartd iar cel care marcheaza cele mai multe goluri intr-un timp prestabilit va fi
considerat castigator.

Proiectul este implementat in limbajul de programare C++ impreuna cu framework-ul Qt
si OpenGL Shading Language (GLSL), mediul de dezvoltare fiind Microsoft Visual Studio 2013.

Qt este un framework cross-platform folosit pentru dezvoltare de aplicatii sofware ce pot
rula pe diferite platforme software si hardware. Mediul de dezvoltare poate fi extern cu ajutorul
unui pachet (add-in) sau propriul mediu cross-platform Qt Creator pentru C++ si QML. Qt poate
fi folosit sub licenta open source sau Intr-un context comercial.

Open Graphics Library (OpenGL) este o interfatd software pentru placile grafice ce
permite dezvoltatorilor de aplicatii pentru calculatoare personale, telefoane pana la
supercalculatoare de a crea aplicatii grafice de inalta calitate si performanta cum ar fi aplicatii
CAD, dezvoltare de jocuri, realitate virtuala.

Figura 1 ilustreaza diagrama de clase a aplicatiei aferente proiectului.
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Figura 1: Diagrama de clase
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Kit-ul de instalare

Qt Installer Framework furnizeaza un set de tool-uri pentru crearea kit-ului de instalare.
Acesta este un kit de instalare offline si va avea un aspect nativ platformei pe care ruleaza.

Kit-ul de instalare contine un set de pagini predefinite care ghideaza utilizatorul pe
parcursul procesului de instalare si dezinstalare a aplicatiei. Aici sunt implementate si scurtaturile
catre desktop si meniul de start.

Concluzii si directii ulterioare

Posibile directii de dezvoltare sunt nenumarate, incepand de la efecte vizuale cum ar fi
adaugarea umbrelor obiectelor, imbunatatirea sistemului de iluminare, implementarea celorlalte
stagii programabile ale OpenGL-ului la addugarea mai multor obiecte si functionalitati cum ar fi
obstacole, iar jucdtorii sa aiba diferite abilitati pana la implementarea unui sistem de inteligenta
artificiald si a unei conexiuni client-server cu un alt dispozitiv, astfel jucatorii sa nu fie nevoiti sa
se Inghesuie la o singura tastatura si sa poatd juca pe echipe. Dezvoltarea de astfel de aplicatii
presupune o imaginatie bogatd, idei originale, dar si o bazad puternicd de cunostinte de
matematicd, fizica si programare pentru a putea oferi un spatiu virtual cat mai realist sau de
basm.
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Figura 2: Captura ecran din timpul jocului



