Rezumat

Lucrarea isi propune sa dezvolte o aplicatie web pentru rezolvarea problemei de cdutare a
drumului de cost minim intre doua localitati.
Rezolvarea problemei de cautare a drumului de cost minim se face prin intermediul
algoritmului A*, unul din cei mai populari algoritmi de inteligenta artificiald. Algoritmul va
genera o lista de localitati reprezentand drumul de cost minim din punctul de vedere al distantei
dintre cele doua localitati.

Drumul generat de algoritm va fi desenat pe o hartd prin intermediul serviciului Google
Maps Api. Localitatile pe care se va demonstra eficienta algoritmului A* sunt resedintele de judet
din Romania. Acestea au fost salvate intr-un fisier XML. Fiecare nod din fisier, specific unui
oras, contine informatii despre oras(un ID, si coordonatele geografice) precum si o listd de vecini
ai orasului respectiv si distanta pana la acestia. Pe baza acestui fisier se creeaza un graf neorientat
conex, nodurile fiind orasele iar muchiile adiacente unui nod sunt trasate pe baza listei cu vecini.

Asupra acestui graf se aplica algoritmul A* pentru a se afla drumul cel mai scurt intre 2
noduri(orase) distincte, ce for fi introduse de utilizator. Lista de orase rezultata in urma aplicarii
algoritmului va fi afisatd pe harta Romaniei. Prin intermediul Google Maps Api se va desena un
drum care va trece prin aceste orase, iar orasele vor fi evidentiate cu un marker rosu pe harta.

Aplicatia mai are un modul prin care utilizatorul are posibilitatea de a insera dinamic noi
localitati in fisierul XML pe baza coordonatelor geografice ale acestora si a unei raze exprimate
in kilometri. Pe baza cercului cu centrul in coordonatele geografice si raza descrisa mai sus se
cautd toate nodurile existente aflate in interiorul acestuia pentru a se crea lista de vecini a noii
localitati. Iformatiile despre noua localitate vor fi introduse si in listele de vecini ale oraselor din
interiorul cercului.



