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Lucrarea de fata isi propune realizarea unei aplicatii care sa detecteze placuta de
inmatriculare a unui autovehicul dintr-o imagine. Se doreste obtinerea unui rezultat si timp de
executie cat mai bun prin utilizarea diferitelor filtre pentru prelucrarea imaginilor si folosirea
nVidia CUDA pentru a paraleliza o parte din aplicatie.

In introducere este prezentat contextul abordarii temei si o scurtd descriere a ceea ce
inseamni sistemele de recunoastere automati a numerelor de inmatriculare. In partea de
fundamentare teoreticd, voi descrie conceptele matematice ce stau la baza acestei aplicatii.
Printre acestea se regaseste si algoritmul de detectie a muchiilor, bazat pe filtrul Sobel.

Proiectarea si implementarea aplicatiei sunt descrise mai pe larg in sectiunile
corespunzatoare.

La finalul lucrarii am prezentat rezultatele obtinute in urma rularii aplicatiei. Alaturi
de acestea sunt atasate si cateva poze sugestive care reflectd modul de functionare a aplicatiei.

Aplicatia dezvoltata este un prim pas in realizarea unei aplicatii mai complexe, ce
permite implementarea recunoasterii de caractere (OCR - ,,Optical Character Recognition”).
O astfel de aplicatie va putea fi portatd si pe un dispozitiv mobil, utilizand camera foto pentru
a recunoaste n timp real numarul de inmatriculare a unei masini.



