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Rezumat

Proiectul de diploma 1si propune realizarea unui functii tempomat pentru un
autoturism ( in cazul meu, un Opel Corsa C ), deoarece aceasta dotare nu era
inclusa in pachetul de optiuni, si dupa cum bine se stie aceasta functie poate
eficientiza consumul de combustibil pe distante mari, tindnd acceleratia constanta.

Tempomatul sau unitatea pentru reglarea vitezei — creeaza posibilitatea
mentinerii Tn mod automat a vitezei dorite de conducatorul auto, incepand de la
viteza de 30 km/h(dupa caz), fara ca acesta sa actioneze pedala de acceleratie.
Sistemul Tempomat se comanda printr-un intrerupator glisant si o tasta in partea
stangd a Intrerupatorului multifunctional. Daca viteza de rulare reala este mai mica
decat valoarea vitezei memorate de catre conducatorul auto, calculatorul motorului
va trece la o functie de accelerare pentru a mentine viteza dorita.

Mai sus este prezentatd definifia exacta a tempomatului , modul de utilizare
si avantajele acestuia. Tn continuare voi prezenta cum am realizat eu aceasta
functie folosind un Arduino Nano ( V3 — bazat pe un procesor Atmel —
Atmega328 ) si un telefon cu un sistem de operare Android ( ma refer strict la
acest sistem de operare , deoarece detin un astfel de telefon , iar acest lucru mi-a
facilitat crearea aplicatiei ).

In prima instantd am realizat conexiunea intre Arduino si masina. Pentru a
realiza acesta conexiune, a fost intai nevoie de un studiu asupra cablajului masinii
pentru a identifica firul prin care sunt transmise impulsurile de viteza. Dupa un
studiu asupra modului Tn care sunt transmise aceste impulsuri ( impulsurile sunt
transmise cu ajutorul unui senzor cu efect Hall, care numara exact cate rotiri de
roata se fac pe metru sau kilometru). Cu ajutorul unui program facut pentru
Arduino , am realizat mai multe teste pentru a afla exact numarul de impulsuri pe
kilometru. Tn urma testelor am ajuns la valoarea de 15000 de impulsuri pe km (
aproximativ aceeasi valoare data si de producator, gasita ulterior pentru un alt
model din gama Opel ). Pe baza acestei valori, am realizat un program care arata
viteza reald a masinii,viteza medie §i viteza maxima.

Dupa etapa de mai sus, am Inceput realizarea aplicatiei Android (pe care
am realizat-o Tn Andoid Studio) pentru afisarea datelor obtinute si totodata pentru
controlul tempomatului.Datele se trimit de pe Arduino cu ajutorul unui modul
bluetooth HC-06.1ntai am realizat o conexiune client-server intre Arduino si
modulul bluetooth, urméand mai apoi sa realizez partea de interfata. Partea de
interfata este destul de minimalista, ea afisand viteza automobilului, viteza medie,
viteza maxima,viteza setatd pentru tempomat, voltajul bateriei, temeperatura




interioara ( cea exterioara este deja redatd ), ora iar in final viteza prin GPS.
Aceasta interfata este completata de 4 butoane care controleaza efectiv
tempomatul, respectiv un buton de START, unul de STOP, unul pentru a
incrementa viteza cu o unitate (km) si un buton pentru a decrementa viteza cu o
unitate (km).

Dupa primii doi pasi de mai sus , pot spune ca am realizat un computer de
bord minimalist, urmatoarea etapa vizand implementarea propriu zisa a
tempomatului.

Totodata atasez doua imagini care descriu partea de interfata:

CLOSE APPLICATION




