Rezumat

Procesarea digitala a imaginilor este o bransa cu crestere foarte mare, cu o
varietate de aplicatii in diferite alte domenii. Odatd cu crestrea dimensiunilor imaginilor
si a rezolutiei, solutiile software au ajuns a fi mai putin eficiente. Recent, algoritmii de
procesare a imaginilor implementati hardware au devenit o optiune tot mai folosita, Tn
special utilizarea tehnologiilor FPGA'.

Proiectul urmareste oferirea unei modalitdti de a modifica luminozitatea unei
imagini alb-negru. Realizarea acestui proces are loc intr-un FPGA, Xilinx familia Spartan
3E, prin sumarea fiecarui byte al imaginii si o valoare predefinita, 0x3A, valoarea fiind
aleasd in urma executiei algoritmului cu diferite valori pentru constanta.

1 Field-programmable gate array
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