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Rezumat

Aplicatia realizatd consta intr-un joc de dame bazat pe algoritmul minimax. In lucrarea
prezenta se Incearca simularea inteligentei artificiale prin implementarea acestui algoritm. Jocul
de dame este un joc interactiv care pune la incercare limitele fiecarui jucator. Scopul principal
este acela de a implementa un program care ar putea juca dame la un nivel inteligent.

Pentru a putea juca acest joc este nevoie de cunoasterea unor reguli, precum detinerea
anumitor strategii de joc. Obiectivul initial a fost ca programul sa fie capabil sa detind propriile
arme impotriva adversarilor umani de diferite nivele. Aplicatia realizatd ofera o optiune speciala
de a alege dificultatea calculatorului cu care se doreste a se juca.

Interfata realizata in WPF ( Windows Presentation Foundation ) cuprinde o tabla de sah
in care patratele sunt de culoare inchisa si deschisa, piesele de joc se numesc dame, iar acestea
sunt in doud nuante, fiecare jucator avand o culoare diferita.

Jocul se desfasoara intre doi jucatori, unul dintre ei fiind reprezentat de catre calculator
(inteligenta artificiald) creat pe baza algoritmului minimax. Fiecare jucétor detine céte 12 piese.

Fiecare participant la joc, 151 ageaza piesele de joc pe cele 12 patratele inchise la culoare
mai aproape de el (primele trei randuri). Negrul muta primul. Apoi participantii alterneaza
mutarile. Mutarile sunt permise doar pe patratele inchise la culoare, deci piesele sunt intotdeauna
mutate pe diagonald. Directia de mutare este intotdeauna inainte, catre adversar. Cel care muta i
este permis sa faca o singura mutare. O piesd care face mutarea implicd o sdritura peste piesa
adversarului si aterizeaza in partea cealalta a piesei, 1ar piesa sdrita este capturata.

Cand o piesd e mancata, aceasta dispare de pe tabla. Daca un jucdtor este In situatia de a
captura o piesa, nu exista alta optiune, piesa trebuie capturata. Daca o piesa ajunge 1n ultimul
rand de la jucatorul care controleaza piesa, aceasta este incoronata si devine dama. Damele au
aceleasi mutari ca si celelalte piese cu posibilitatea de a se muta si inapoi.

Un jucdtor castiga fie cand a capturat toate piesele adversarului, fie atunci cand
adversarul nu mai poate realiza nicio miscare.



