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Tendintele actuale din industria IT indicd o migrare masiva a utilizatorilor de calculatoare
si software tip desktop spre solutii mobile precum tablete si telefoane inteligente, respectiv aplicatii
special concepute pentru acest tip de dispozitive. Spre deosebire de aplicatiile de tip desktop, cele
mobile au cateva particularitati:

e au o singura functionalitate
e au o interfata intuitiva adaptata la controlul prin intermediul unui ecran tactil
e consuma un serviciu care adesea este gazduit intr-un mediu cloud.

Analizand particularititile de mai sus putem trage concluzia ca aplicatiile pentru
dispozitive mobile reprezintd un intermediar intre utilizatorul final si un serviciu oarecare. Mai
mult decat atat, in mediul clientului ruleaza doar interfata grafica a aplicatiei, logica care necesita
putere mare de calcul ruland 1n alta parte. Pentru comunicarea dintre interfata grafica a aplicatiei
si logica de business se foloseste cel mai des Internetul si un protocol standardizat sau in cazul
unor aplicatii care au necesitati speciale — un protocol specific. Un serviciu poate fi consumat de
mai multe aplicatii care fac acelasi lucru dar arata diferit, fiecare design adresdndu-se unui grup
tinta de clienti.

Serviciul cloud pentru gestionarea participantilor la evenimente respectd filozofia
prezentata mai sus. Utilizatorilor le este pus la dispozitie un serviciu prin care pot crea evenimente
si gestiona participantii la ele. Prin gestionare intelegem participantii invitati, precum si sala si
locul pe care 1l va ocupa un invitat pe parcursul evenimentului.

Serviciul poate fi accesat prin intermediul a una sau mai multor aplicatii, indiferent de
mediul de rulare si tehnologiile folosite pentru construirea acestora.

In lucrarea de fati vom prezenta implementarea unui astfel de serviciu precum si
consumarea sa prin intermediul a doua aplicatii: una web, prin intermediul careia utilizatorii vor
crea evenimente si vor asigna locurile disponibile invitatilor si o aplicatie mobila prin care invitatii
la un eveniment vor putea sa verifice locul care le-a fost rezervat pentru ei.

Serviciul va rula intr-un mediu cloud ceea ce ofera grad maxim de disponibilitate,
elasticitate si scalabilitate. Elasticitatea este foarte importanta deoarece fara un efort suplimentar
din partea dezvoltatorului, serviciul va functiona la parametri optimi atunci cand numarul de
utilizatori va creste brusc sau va genera costuri mai mici atunci cand numarul de cereri din partea
utilizatorului scade.

Ca furnizor de cloud s-a ales Google AppEngine, acesta fiind unul din cele trei cele mai
cunoscute solutii de cloud existente in prezent. Serviciul pentru gestionarea participantilor la
evenimente a folosit la randul lui unele servicii oferite de catre platforma AppEngine aplicatiilor
gazduite acolo.

Aplicatia web care consuma serviciul este facutd sub forma uneia de tipul Single Page
Application folosind biblioteca AngularJS.

Aplicatia pentru telefoane mobile este facutd pentru sistemul de operare Android. Aceasta
foloseste receptorul GPS al telefonului pentru a afla pozitia utilizatorului atunci cand acesta
incearci sa verifice locul care i-a fost rezervat pentru un eveniment. Tn cazul in care utilizatorul nu
e afla in apropierea locatiei stabilite pentru evenimentul respectiv, nici o informatie despre locul
rezervat nu va fi trimisa de catre servicul cloud.






