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   T E M A T I C A 

pentru “Evaluarea cunoştinţelor fundamentale şi de specialitate” 
 
 
 I.   Algoritmică. Căutare şi sortare 

•  Arbori binari: oarecare, de căutare, AVL, Heap (definiţii/proprietăţi, parcurgere, căutare,      inserare, ştergere, evaluarea complexităţii). 
•  Metode de sortare internă: inserţie, interschimbare, distribuire, selecţie, divizare şi combinare. 
   Algoritmii (Insertion, Shell, Bubble, Radix, Heap, Merge, Quick_Sort).  II. Elemente de arhitectura calculatoarelor 

Microprocesorul 8086:  Structura generală a microprocesorului şi principalele sale caracteristici. 
Interfaţarea cu memoria şi dispozitivele de I/E. Segmentarea memoriei. Generarea adresei fizice. 
Harta memoriei fizice. Organizarea sistemului de memorie. Organizarea spaţiului de I/E. 
Registrele interne. Moduri de adresare. Secvenţierea operaţiilor interne.  

 III. Comunicaţia în reţele de calculatoare 
•  Protocoale de comunicaţii în reţele de calculatoare (stiva ISO – OSI, stiva TCP-IP). 
•  Adresarea în reţelele de calculatoare. 
•  Rutarea pachetelor în reţelele de calculatoare: rutare statică şi dinamică, protocoale de rutare 
   dinamică − Link State şi Distance Vector. 

 IV. Elemente de baze de date relaţionale 
•  Interogări SQL (comanda SELECT) 
•  Extensii SQL-PL/SQL (cursori impliciţi şi expliciţi)  V. Tehnologii Internet 
•  HTML şi XHTML – noţiuni de bază: structură, elemente de sintaxă, entităţi şi atribute. 
•  Standardul DOM: niveluri de specificare, interfeţe, nucleul. 
•  Elemente JavaScript. Cookies 
•  PHP: tipuri de date, operatori, instrucţiuni, funcţii, utilizarea tablourilor, lucrul cu fişiere şi   
    directoare, prelucrarea datelor introduse în formulare, gestionarea sesiunilor în PHP. 

 VI. Ingineria programării 
•  Limbajul UML: Clasificarea diagramelor, Diagrama de clase 
•  Faza de proiectare: Noţiuni de bază şi metrici (cuplarea, coeziunea, complexitatea ciclomatică), 
    Principii de proiectare, Şabloane arhitecturale (tipuri de arhitecturi) 
•  Şabloane de proiectare: Metoda fabrică, Proxy, Iteratorul, Observatorul, Comanda 
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