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Combinand o serie de tehnologii, proiectul propune o solutie pentru crearea unei aplicatii online
ce va avea ca rol identificarea si supravegherea video a persoanelor dintr-o anumita zona. Proiectul
pune la dispozitie o interfata in care userii, vor putea accesa camerele video ce le sunt atasate
contului, putand astfel sa supravecheze o anumita zona la orice perioada din zi. Solutia este una
bazata pe implementarea bibliotecii OpenCV.

OpenCV este un acronim pentru Open Source Computer Vision si este o biblioteca de functii ce
prelucreaza imaginile in timp real.

Implementarea aplicatiei am facut-o folosind limbajul de programare JAVA, fiind un limbaj ce
ofera portabilitate, fiind open source si fiind capabil sa poata include biblioteca OpenCV.

Faza initiald a fost cea de crearea unei aplicatie stand-alone, avand capabilitatea de a capta
imaginile de la webcam realizand detectia fetelor cu ajutorul librariei OpenCV si apoi afisand fiecare
fata din imagine cu un chenar dreptunghiular.

Pasul urmator a fost cea de creare a aplicatiei localhost specifice browser-ului, oferind
posibilitatea de a rula aplicatia folosind o pagina web.

Comunicarea dintre pagina web si aplicatia implementata in vederea folosirii librarie OpenCV, se
realizeaza printr-un WebSocket JAVA fiind un protocol ce are capabilitatea de comunicare bi-
directionala si fiind foarte rapid. Pe partea de web folosind obiectul WebSocket oferit de HTML5 ce
realizeaza conexiunea cu servletul, iar la preluarea mesajului avand capabilitatea de a modifica doar
o parte din pagina web, fara a fi nevoie sa se reincarce intreaga pagina. Datele trimise pe partea de
WebSocket reprezinta imaginea dupa procesare, convertita in base64, tag-ul <img> din HTML avand
capabilitatea de a face decoding pe mesajul primit de la servlet, nefiind nevoie sa salvam imaginea in
browser pentru a o putea prelua clientul.

n continuare voi implementa procesul de recunoastere faciald, bazat3 pe toate fetele gisite in
fiecare imagine, dupa rularea algoritmului de detectie. Pentru acest lucru o sa creez o baza de date
avand in jur de cateva zeci / sute de fete, urmand ca ele sa poata fi comparate cu fetele gasite in
imaginea procesata. Baza de date va contine pentru fiecare fata din baza de date anumite informatii
ce vor fi stocate intr-o tabela din baza de date, iar legatura dintre fiecare imagine din baza de date si
fiecare informasie din tabela sa fie facuta prin numele unic al fiecarei imagini in parte. Pe partea de
client o sd adaug optiunea ca sa-si poata adauga,modifica sau sterge o camera video ce o detine si
avand posibilitatea de a selecta una dintre ele la un moment dat. Momentan comunicarea se face
doar folosind webcam-ul propriu.

[asi, 2015



UNIVERSITATEA TEHNICA ,,Gheorghe Asachi” din IASI
FACULTATEA DE AUTOMATICA SI CALCULATOARE
DOMENIUL: Calculatoare si Tehnologia Informatiei
SPECIALIZAREA: Tehnologia Informatiei

Pe langa aceste idei ce vor fi implementate, in functie de timpul ramas vor mai fi implementate
cateva functionalitati.
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