Rezumat

Proiectul 1si propune integrarea intr-o aplicatie web a componentelor de localizare (GPS,
Wi-Fi, GSM) specifice fiecarui dispozitiv de pe care este lansata aplicatia. Astfel se doreste im-
plementarea unei aplicatii independente de platforma si totodatd independenta de navigator. Din
acest motiv, s-a optat pentru implementarea unui site in detrimentul unei aplicatii native. Totodata
se urmareste o modularizare cat mai buna a aplicatiei atdt pe partea de client cat si pe partea de
server, lasand astfel oportunitati de extindere dar si de suprimare.

Proiectul urmareste evidentierea importantei lucrului pe module, utilizarea conceptelor
de programare orientata obiect si usurinta utilizarii senzorilor specifici dispozitivelor fara a folosi
aplicatii native si dependente de platforma.
sursa care oferd cea mai precisa localizare. Astfel, daca aplicatia este accesatd de pe telefonul
mobil cu GPS-ul activat, locatia datd de acesta va fi folosita in detrimentrul locatiei oferite de
Wi-Fi sau locatiei oferite de antena GSM.

Accesul in aplicatie se realizeaza utilizdnd un cont creat in prealabil de pe pagina de
inregistrare. Pentru a spori conditiile de securitate, dupa crearea unui cont acesta trebuie activat.
La inregistrare este necesard completarea unui e-mail, iar activarea conturilor se face utilizand
contul de e-mail folosit la inregistrare de catre fiecare utilizator. Modelul acestei aplicatii este
bazat pe céteva aplicatii native existente cum ar fi: "Locate My Friends” - Android si ”Find My
Friends” - 1Os.

Site-ul expune capabilitati de localizare cum ar fi gasirea locatiei unui prieten, vizuali-
zarea istoricului locatiei sau imagini in timp real utilizdnd "Google Street View”. De asemenea,
jarea de imagini intre utilizatori. Fiecare utilizator isi poate customiza propriul profil adaugand
poze. Fiecare dintre aceste poze este asociatd unei locatii. Daca utilizatorul seteaza modificatorul
de acces pentru o poza ca fiind publica, imaginea va fi disponibila pentru toti prietenii sii, in caz
contrar imaginea va fi disponibila doar pentru el insusi.

De asemenea, aplicatia Incurajeaza comunicarea intre utilizatori si in acest scop expune
un chat ce functioneaza in timp real si are un istoric. Chat-ul in sine este gestionat utilizand cozile
de mesaje de pe cloud iar istoricul mesajelor este salvat in baza de date.

Aplicatia a fost publicatd pe ”Azure cloud” impreuna cu baza de date si componente
necesare. Accesul la baza de date se face utilizand servicii REST ce au fost inglobate in ’con-
trollere WebApi”. Partea vizuala a aplicatiei foloseste pagini si ”controllere MVC”, impreuna cu
platforma AngularJS. Acesta lucru face posibild serpararea autentificarii in aplicatie de aplicatia
efectiva.

Datoritd utilizarii platformei Angular]S, exceptand partea de autentificare, aplicatia
poate fi pusa in randul aplicatiilor de tip ’Single Web Page ”, ce presupun instantierea DOM-ului
o singura data.

Totodata interfata este foarte intuitiva si prietenoasd. Un aspect important ce a ajutat la
realizarea acestora a fost crearea unui interfete independente de dimensiunile dispozitivului folosit
sectiuni sunt upload-ul de imagini si asocierea acestora cu anumite locatii, partajarea pozelor cu
anumiti utilizatori dar si adaugarea de comentarii relative la o poza.

In principiu, aplicatia este formati din doua parti principale: partea de client si partea
de server. Partea de client este bazati pe view-uri in care este integrati platforma AngularJS. In
aceastd parte sunt de asemenea integrate cateva API-uri care se ocupd de gestionarea hartilor si
operatiilor legate de aceastea. De exemplu, “Google Maps JavaScript API v3” este folosit pentru a
afisa harta 1n care exista un marker pentru fiecare utilizator si de asemenea, markere speciale care
aratd existenta unor poze relative la o locatie. Partea de server a aplicatie este bazatd pe modelul
MVC si WebAPI. Acest lucru releva faptul ca aplicatia este bazata in totalitate pe servicii.

Atat partea de server cat si partea de client au la baza o implementare bazata pe mo-
dule. Acest concept este foarte folositor deoarece 1n orice moment aplicatia poate fi extinsa sau
minimizata.



Aplicatia a fost dezvoltata folosind platforma .NET iar mediul de dezvoltare folosit a
fost Visual Studio 2012.

in concluzie, aplicatia are capabilititi de monitorizare a locatiei utilizatorilor, indiferent
de dispozitivul folosit (utilizatorul trebuie sa isi dea acordul, pentru ca aplicatia sa poata determina
locatia sa), utilizand resurse de cloud pentru stocarea datelor, publicarea aplicatiei si schimbul de
mesaje intre utilizatori.

Principalul avantaj al acestei abordari il reprezinta faptul ca aplicatia poate fi extinsa sau
suprimatd in orice moment, fiind implementata pe module atat pe partea de server cat si pe partea
de client.

Un alt avantaj al acestei aplicatii il reprezintd independenta fata de platforma si fatd de
navigator. Acest lucru nu este valabil pentru aplicatiile native existente. Acesta a fost si motivul
pentru care a fost aleasd crearea unui site si nu a unei aplicatii native.

O limitare a acestei platforme o reprezinta nevoia utilizdrii resurselor puse la dispozitie
de autentificare, care sa permita logarea cu conturi de pe alte retele sociale existente (Facebook,
Twitter, LinkedIn).

Elemente din aceasta lucrare de licenta sunt continute in articolul ”A Modular Approach
to Social Networking using Cloud Resources” trimis spre publicare la Buletinul Institutului Poli-
tehnic din Iasi.
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