Sistem de prezenta la distanta (remote presence)

Rezumat

Proiectul isi propune realizarea unui sistem de prezenta la distanta care sa actioneze ca o
extensie fizica a utilizatorului intr-o locatie destinatie. Un astfel de sistem trebuie asadar sa ofere
anumiti stimuli simturilor utilizatorului. Proiectul explicat in aceasta lucrare reuseste sa ofere atat
un flux video, cat si posibilitatea deplasarii in spatiul destinatiei (eng. remote location). Sistemul
este compus dintr-o camera IP, montata pe o platforma mobila.

Camera IP este echipata cu senzori in infrarosu pentru filmarea pe timp de noapte si cu
motoare pentru reglarea orientdrii obiectivului. Aceasta este interfatatd prin servicii web, peste
protocolul HTTP, cu ajutorul unei aplicatii C#, care ofera utilizatorului posibilitatea controlului
motoarelor si a vizualizarii fluxului video expus de camera.

Aplicatia este conceputa special pentru a fi integratd in platforma de eye-tracking
ZuperEye si este compilati sub forma unui DLL'. Acest DLL este apoi este incarcat dinamic de
catre plaforma si rulat intr-un mediu izolat, in propriul app-domain. lzolarea in propriu app-
domain oferd o serie de beneficii pentru securitate si stabilitate. In privinta securitatii, aplicatia
este protejata de celelalte aplicatii incarcate de catre platforma. In plus, platforma in sine este
protejata la randul ei in fata aplicatiilor pe care le incarca. In privinta stabilitatii, izolarea in
propriul app-domain a modulelor incarcate prezinta avantajul cd o exceptie ne prinsa intr-un
modul incarcat, nu afecteaza intreaga platforma ci doar modulul in cauza. Pentru viitor,
platforma va fi conceputa in asa fel incat sa incarce modulele in procese complet separate,
oferind o izolare perfecta.

Platforma de eye-tracking interfateaza o serie de dispozitive hardware special concepute
pentru urmdrirea directiei In care utilizatorul priveste. Aceastd directie este apoi utilizatd pentru a
interactiona cu interfata grafica.

Platforma mobila este formatd dintr-un sasiu, echipat cu patru motoare de curent
continuu. Acestea pot fi controlate printr-o aplicatiec Android. Comunicatia intre aplicatia
Android si platforma mobila se face prin bluetooth. Comenzile trimise de pe telefon, sunt apoi
procesate de platforma FRDM care prin intermediul unor punti H comanda mai departe cele
patru motoare. Aplicatia Android oferd posibilitatea controlului mai multor astfel de roboti
mobili prin posibilitatea alegerii dispozitivului cu care sa se efectueze conexiunea. Logica
robotului ruleaza pe baza unui automat finit determinist: acesta ruleaza o bucla in care executa
intotdeauna comanda curenta. Aceastd buclad poate fi intrerupta de primirea unei noi comenzi pe
portul serial asociat transciever-ului de bluetooth. Comanda nou-primita inlocuieste comanda
existenta si astfel, cand se revine la bucla de executie, noua comanda va fi cea executata.

'DLL- Dynamic-link library — Reprezinta implementarea Microsoft pentru conceptul de biblioteca partajata, in
sistemul de operare Microsoft Windows.



Partea mobild a sistemului necesitd o cantitate mare de energie, motiv pentru care
aceasta este alimentatd de 12 acumulatori de 2700 mAh, la 1,2 V fiecare. Circuitele de
alimentare pentru camera IP, motoare si logica de control si comunicatie sunt separate pentru a
nu interfera intre ele.



